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Leren in 2015 (en daarna…)

 Het harde onderscheid tussen gamen en leren is 

verdwenen

 Het onderwijs digitaliseert, het lesboek is aan het 

verdwijnen

 In het onderwijs verschuift de nadruk naar 

zelfstandig exploreren en ontdekken



Wat is Chessity?

 Een webbased leermethode om gamend beter te 

leren schaken

 Van beginners tot zeer sterke spelers

 Past zich automatisch aan het niveau van een speler 

aan (ratingsysteem)

 Aan de ‘achterkant’ van de site is een 

leerlingvolgsysteem
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Houdini

http://www.chessity.nl/


Coach-account

http://www.chessity.nl/


KNSB en Chessity (het plan)

 Doel: op korte termijn schoolschaken op 100 basisscholen 

overal in het land

 Scholen kunnen voor € 250 een school-account aanschaffen 

(coach-account + 50 leerlingen-accounts)

 Dit account geeft een jaar lang onbeperkt toegang tot alle 

puzzels en games op de website

 Vrijwilligers coachen de school om zelf de schaaklessen te 

organiseren

 Een schaakleraar is súper, maar vaak niet beschikbaar



KNSB en Chessity (de praktijk)

 25 vrijwilligers geven Chessity-workshops op scholen

 100% conversie tot nu toe

 Op dit moment zijn zo’n 20 scholen met Chessity 

gestart

 De meeste van die scholen hebben geen 

schaakleraar, maar regelen het helemaal zelf



Leren in 2015 en de (jeugd)schaakclub

 Kinderen groeien op in een digitale wereld, wat 

doe je daarmee als schaakclub?

 Chessity kan een levendige aanvulling zijn op de 

bestaande lesmethode van de club

 Wat gebeurt er als het lukt om schoolschaken

‘massaal’ te maken?

http://www.chessity.nl/

